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Turnierreglement Hallenturnier FC Schüpfen 

 
1. Eine Mannschaft spielt mit: 

5 Feldspielern und 1 Torwart 
Max. 11 Spieler erhalten einen Preis. Das Auswechseln während dem Spiel ist gestattet.  
Jeder Spieler darf pro Turnier nur in einer Mannschaft eingesetzt werden. Bei den Juniorinnen FF-15 gibt es keine 
Altersuntergrenze, der Einsatz der jüngeren Spielerinnen liegt im Ermessen des Trainers. 

2. Die Spielzeit entnehme man dem Spielplan. Ein Seitenwechsel findet nicht statt. Die erstgenannte Mannschaft hat 
Anstoss und spielt von links nach rechts (Sicht Zuschauer).  
Für einen Sieg gibt es 3 Punkte, Unentschieden 1 Punkt, Niederlage 0 Punkte. 

3. Jede Mannschaft gibt der Jury vor Turnierbeginn eine Spielerliste mit Geb.-Datum und den Turnierbeitrag von Fr. 
120.- ab. 

4. Es wird nach den offiziellen Fussballregeln gespielt, aber mit folgenden Abänderungen: 

a) Die Offside-Regel ist aufgehoben. 
b) Direkte Freistösse gibt es nicht. 
c) Ein Torabstoss findet nicht statt. 
d) Hält der Torhüter den Ball in den Händen, darf er diesen nur bis zur Mittellinie befördern (egal ob per Ab-

wurf, Abkick, oder Dropkick). Das heisst, der Ball muss in der eigenen Spielhälfte von einem Feldspieler oder 
vom Boden berührt werden. Dies gilt in jeder Spielsituation (Ball vorher noch im Spiel oder nicht). Bei einem 
Verstoss erhält die gegnerische Mannschaft einen Freistoss auf der Mittellinie dort zugesprochen. Hat der 
Torhüter den Ball am Fuss, gilt er als Feldspieler und diese Regel kommt nicht zum Tragen. 

e) Beim Ausführen eines Freistosses, beim Eckstoss und Anstoss, müssen die gegnerischen Spieler mindestens 5 
Meter vom Ball entfernt sein.  

f) Fliegt der Ball auf die Zuschauerrampe oder berührt die Hallendecke, wird das Spiel mit einem Freistoss für 
die gegnerische Mannschaft fortgesetzt. 

g) Vergehen im Torraum werden mit einem Strafstoss geahndet. Ein Strafstoss wird auch nach dem Schlusspfiff 
ausgeführt. 

h) Wird in den Klassierungsspielen unentschieden gespielt, findet sofort ein Sieben-Meter-Schiessen statt. Fünf 
verschiedene Spieler treten abwechslungsweise je einen Sieben-Meter, bei Gleichheit bis zur Entscheidung.  

i) Auf beiden Längsseiten der Halle wird mit der Wand gespielt. 
j) Gespielt wird mit einem Futsal Ball. 

5. Wer grob spielt, reklamiert oder sich sonst wie unsportlich benimmt, erhält eine Matchstrafe.  
Tätlichkeiten oder krasse Unsportlichkeiten ergeben einen Ausschluss für das ganze Turnier. 

6.  Die Turnhalle darf nur in Turnschuhen ohne schwarze Sohlen betreten werden. Das Spielen ohne Schuhwerk ist 
verboten. Schienbeinschoner sind obligatorisch! 

7. Der Spielplan ist für alle Mannschaften verbindlich. Die Uhr der Turnierleitung ist massgebend. Schiedsrichter- 
und Jury-Entscheide können nicht angefochten werden. 

8.  Fehlt eine Mannschaft, wird das Resultat mit 0:1 gewertet. 

9. Für die Rangordnung innerhalb einer Gruppe entscheidet: 

a) die höhere Punktzahl 
b) die Tordifferenz 
c) die direkte Begegnung 
d) die Anzahl geschossener Tore 
e) das Penaltyschiessen 

 
10. Die Teilnehmer sind gegen Unfälle nicht versichert. Sie bestreiten das Turnier auf eigene Verantwortung. 

11. Für Sachschäden oder Diebstahl lehnen die Veranstalter jede Haftung ab. 

12. Bei Nichtantreten wird der volle Turnierbeitrag verrechnet. 


